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Sögustund…







Framfarir

og þarfir



“Við eigum það til að ofmeta framfarir sem eiga 
sér stað á næstu 2 árum, en algjörlega vanmeta 

framfarir sem eiga sér stað yfir einn áratug”

- Bill Gates

















The Future of Employment: How susceptible are jobs to computerisation? [Oxford study, 2013]



The Future of Employment: How susceptible are jobs to computerisation? [Oxford study, 2013]



The Future of Employment: How susceptible are jobs to computerisation? [Oxford study, 2013]



Þurfum að skilja hvernig heimurinn 
í kringum okkur virkar.



hljóðfæri 
tónlist

tungumál 
samskipti

forritunarmál 
tjáning við tölvur



Forritun er lykilþáttur 
í læsi 21. aldarinnar



Samanburður
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Aðalnámskrá Grunnskóla um forritun
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Vilji almennings 
& atvinnulífs



Athugun á vilja almennings

• Könnun framkvæmd af Maskínu, September 2016 

• Slembiaðferð úr þjóðskrá (þjóðgátt Maskínu) 

• 816 svarendur, úrtak á aldrinum 18-75 ára 

• Gögn vigtuð m.t.t. kyns, aldurs og búsetu



Hversu hlynnt(ur) eða andvíg(ur) ertu
því að forritun sé skyldufag á grunnskólastigi?

Einungis 8% eru fremur eða mjög andvíg

Um 59% eru fremur eða mjög hlynnt því 
að forritun sé skyldufag á grunnskólastigi



Áskorun gerð á stjórnvöld árið 2016 að 
tryggja öllum börnum á Íslandi 

undirbúning fyrir störf framtíðarinnar



Yfir 100 stjórnendur 
hjá íslenskum 

fyrirtækjum hafa 
skrifað undir



Össur ◆ Marel ◆ CCP ◆ Advania ◆ Nýherji ◆ Valitor
Meniga ◆ Síminn ◆ Vodafone ◆ Samtök Iðnaðarins ◆ KPMG ◆ Deloitte

Stjórnendur hjá eftirfarandi fyrirtækjum
skora á verðandi stjórnvöld að tölvunarfræði verði skyldufag

Nox Medical ◆ Hugvit ◆ Microsoft á Íslandi ◆ Greenqloud ◆ Matís ◆ Novamatic LS ◆ Plain Vanilla
Frumtak ◆ NSA ◆ Eyrir Invest ◆ Nýsköpunarmiðstöð Ísland ◆ Icelandic Startups ◆ TripCreator ◆ Bókun ◆ OZ 

Northstack ◆ Startup Iceland ◆ Ský ◆ Maskína ◆ Outcome kannanir ◆ Gagarín ◆ Hugsmiðjan ◆ Crankwheel ◆ RVX

Tjarnargatan ◆ Takumi ◆ Tagplay ◆ Lumenox ◆ Expectus ◆ Aldin Dynamics ◆ Solid Clouds ◆ Trackwell ◆ Applicon

Stiki ◆ Star-Oddi ◆ Radiant Games ◆ Licorice ◆ Netkerfi og tölvur ◆ Borealis Data Center ◆ Vistvæn Orka ◆ Skema

Mure ◆ Sensa Locatify ◆ Bungalo ◆ Authenteq ◆ Vizido ◆ Watchbox ◆ Konunglega Siglingarsambandið ◆ Rosamosi ◆ Cario

Reon ◆ MouseTrap ◆ TeqHire ◆ Loftfarið ◆ Literal Streetart ◆ Anitar ◆ Miracle ◆ Algalíf ◆ TravAble ◆ Gracipe ◆ MyTimePlan

…



Tilgangur & Sýn



TILGANGUR
Að tryggja öllum börnum á Íslandi viðeigandi 

undirbúning fyrir tæknidrifin störf framtíðarinnar

SÝN
Við komumst þangað með því að styðja við, undirbúa 
og endurmennta kennara, framtíðarvæða námskránna 

og auka úrval af framúrskarandi námsefni
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